Horarios:
Lunes a Jueves

Mananas
09.00 -12.00 H.
12.00 - 15.00 H.

Tardes
16.00 - 19.00 H.
19.00 - 22.00 H.

Pide cita aqui
con un asesor de estudios

Consulta precio, ofertas y
promociones actuales en

info@cei.es
www.cei.es

CEl.

CURSO DE

ADOBE
AFTER EFFECTS

69 H. Presencial/Online

* El contenido de este programa es orientativo,
pudiendo variar el mismo por razones de actua-
lizacion o modificacion de los contenidos.


https://cei.es/
https://cei.es/asesoramiento-academico/

OBJETIVOS

Adobe After Effects se ha convertido en el software por excelencia en
la edicion de video digital. Su uso en el desarrollo de motion graphics
y postproduccion digital cada vez esta mas extendido y demandado.
Su facilidad de manejo, su potencia y su perfecta integracion con el
resto del software de Adobe, especialmente con Photoshop, han he-
cho que cada vez mas profesionales lo utilicen.

Durante este curso el alumno adquirird todos los conocimientos y
herramientas necesarios para dominar a la perfeccién el software de
motion design Adobe After Effects. En definitiva, nuestros alumnos
aprenderan a dotar de efectos y movimiento sus imagenes.

Nuestro Curso de Adobe After Effects se imparte a diario, de lunes a
jueves (+ algun viernes), en horario de mafiana, tarde o noche y son
necesarios conocimientos basicos previos de Adobe Premiere para
un adecuado aprovechamiento y aprendizaje por parte del alumno.



OFICIAL

CEl-Centro de Estudios de Innovacion, Disefio y Marketing—es un centro de formacién recono-
cido por el Ministerio de Educacion para impartir estudios oficiales de grado superior y homo-
logado por las compafias que lideran el sector de las artes digitales y las nuevas tecnologias.

Ser el Unico centro de formaciéon de Espafia que redne las siguientes certificaciones es una
garantia indiscutible para nuestros alumnos: Adobe Certified Professional, Apple Authorized
Training Center, Autodesk Authorized Training Center, Maxon Training Provider, Microsoft Cer-
tified Educator, Unity Oficial Training Center, Google Partner, IBM Education Partner, Cisco
Networking Academy, AWS Academy.. Ademas, nuestra Escuela ha sido galardonada por los
Premios Excelencia Educativa como Mejor Programa Educativo para Insercion Profesional, Me-
jor Centro de Formacion Presencial, Mejor Web de Centro de Formacion Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.
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CEl —Centro de Estudios de Innovacion, Disefio y Marketing- es
una escuela de disefo digital fundada en el afo 1991 especializada
en el sector de las nuevas tecnologias, el disefoy el marketing digital,
con sedes en Madrid, Sevilla y Valencia. Nuestros estudios se desarro-
llan en seis dreas de formacidn: diseno grafico vy direccion de arte,
disefo y programacion web, marketing digital y business, produc-
cion, postproduccion audiovisual (VFX) y motion graphics, disefio de
interiores y arquitectura BIM, arte, disefio y programacion de video-
juegos, vy big data y cloud.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una
ensefanza de calidad como escuela de diseno, marketing y nuevas
tecnologias. Nuestra maxima fue, es y seguird siendo que, el alumno,
cuando acabe el periodo lectivo, maneje a la perfeccion las técnicas
impartidas durante su formacion. Por esto, la inmensa mayoria de los
miles de alumnos que han pasado por nuestras aulas se han incorpo-
rado al mercado de trabajo o han mejorado sus condiciones laborales
tras terminar sus estudios en CEI.

Con mas de 30 afos en el sector, mas de 20.000 alumnos formados y
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEl pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptandose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es
por todo ello que nuestra escuela ha sido galardonada, en los Ulti-
mos afos, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro
de Formacion Presencial, Mejor Programa Educativo para Insercion
Profesional, Mejor Web de Centro de Formacién Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.

En 2022, CEl uni6é fuerzas con Omnes Education Group. Omnes
Education es una institucion privada de educacién superior e inves-
tigacion multidisciplinar que ofrece programas educativos en los
campos de la gestion, la ingenieria, la comunicacion y los medios di-
gitales y las ciencias politicas. Sus campus se encuentran en Abiyan,
Barcelona, Beaune, Burdeos, Chambéry, Ginebra, Londres, Lyon, Ma-
drid, Ménaco, Munich, Paris, Rennes, San Francisco, Sevilla y Valen-
cia, repartidos entre 13 escuelas y universidades diferentes. Con mas
de 40.000 estudiantes cada aflo y mas de 200.000 antiguos alumnos,
Omnes ocupa un lugar unico en el panorama educativo internacional.

Otro de los puntos fuertes de la escuela es el equipo de profesores
altamente cualificados, que ponen a disposicidon de los estudiantes
varios afos de experiencia en sus respectivas disciplinas. Un centro
de formacion homologado ha de comunicar quiénes son sus profe-
sores/as y someterles al control de la compania propietaria del soft-
ware sobre el que impartimos formacién. Esto garantiza su perma-
nente conocimiento de todas las funcionalidades de las aplicaciones,
su contrastada valia y experiencia profesional, asi como su indudable
capacidad y calidad como docente.



PROGRAMA

- Composicion de video y Motion Design: Adobe After Effects




CURSO

ADOBE
AFTER EFFECTS
69 H.

(O CoOMPOSICION, VFX
Y MOTION GRAPHIC
EN ADOBE AFTER
EFFECTS

INTRODUCCION A ADOBE AFTER EFFECTS Y A
LA COMPOSICION MULTICAPA Y MATTE
PAINTING

- ¢(Qué es la postproducciéon o composiciéon
de video? Introduccidn a After Effects, su
interfaz y sus particularidades

.« Comprension basica del sistema de capasy
el Motion Desing

« Dinamic link con Adobe Premiere. Ventajas
y desventajas del link dindmico en entornos
de produccién reales

+ Fundamentos de la postproduccion del
video y creacidon de Matte Paintings
(generacidn de entornos virtuales
multicapa). Composicion de fondos para
piezas publicitarias reales de emision

« Introduccién a los keyframes de After
Effects, tipologia, similitudes y diferencias
con Premiere

. “Trackeo” (seguimiento elementos y/o
camaras) basico de entornos en After
Effects



Trabajo con precomposiones y la necesidad
y conveniencia de estas

Integracién de chroma keys reales de
emisidn bajo Keylight

Estudio de los diferentes métodos de
incrustaciéon, asi como de los diferentes
tipos de mattes

“Trackeo” avanzado de camara con “Camera
Tracker” de After Effects

Flujo de trabajo con “trackeos” 3D en
entornos 2D: capas 3D

Flujos de trabajo en entornos SRGB vs.
Lineal Workflow vs. OCIO-ACES

Composicién avanzada y generaciéon de
fondos multicapa

Composicidn avanzada multicapa de VFX
2D, integracion FX (explosiones, disparos,
cambios cartelerias...)

Profundizacidén en el sistema de keyframes
de After Effects: interpoladosy splines

Flujos de trabajo y comprension de las
mdscaras y la rotoscopia con material de
producciones reales

Plugins nativos de After Effects: qué sony
qué son y tipologia

Mddulos de salida del After Effects, el
render

Exportacion integrada en entornos de
produccién reales

MOTION DESING 2D EN ADOBE AFTER EFFECTS

Qué es el motion desing. Introduccién al
motion graphics complejo en 2D

Teoria de la composicién de imagen, la
“Regla de Oro" y la “Secciéon Aurea”

Teoria y psicologia del Color

Diferencias entre imagenes vectoriales e
imagenes rasterizadas: ventajas del vector.
Integracion con Adobe lllustrator

Animacién avanzada mediante keyframes:
el editor grafico y las curvas polimodales.
Las curvas de animacién como elemento
principal para creacién de animaciones

Flujos de trabajo con la herramienta de
texto, sus efectos intrinsecos, asi como los
de las herramientas de formas vectoriales y
sus amplias posibilidades

Conceptualizacion del motion desing: el
storyboard

Por qué es necesario tener las ideas claras

Link dinamico entre After Effects y Adobe
Illustrator y Photoshop

Importacién de logos vectoriales e
imagenes multicapa

La precomposicién como herramienta
principal del animador

La animaciéon dentro de la animacion
Principales herramientas y plugins 2D

Elaboraciéon exclusiva de un proyecto de
motion graphics 2D desde cero, de su
conceptualizacién, su desarrollo (busqueda,
recopilacion y generacién de recursos), su
ejecucion completa y su masterizacion final,
incluida la sonorizacién

Animacion de personajes mediante
“Puppet”.

Expresiones (programacion) basicas para
automatizaciones.

MOTION DESING 3D EN ADOBE AFTER EFFECTS

Profundizacion en el sistema 3D de After
Effects (cAmaras, luces, visores)

Particularidades, complejidades y ventajas
del espacio tridimensional en After Effects

Capas 3D: propiedades

La cdmara en el espacio tridimensional
Creacioén y configuracion de luces
Modos de visualizacidn del espacio 3D

Uso avanzado de plugins en After Effects en
entornos 3D: plugins 3D en capas 2D

Matte Paintings avanzados en 3D
Pincel de rotoscopia por |A

Plugins de terceros, visiéon general de los
plugins (su instalacién y funcionamiento
general) diseflados como afladidos a After
Effects

Scripts de terceros, vision general de los
scripts (su instalacién y funcionamiento
general) diseflados como afladidos a After
Effects

ANIMACION DE PERSONAJES CON DUIK

Introduccién a la animacidén de personajes
mediante el sistema DUIK

Animacion FK (Foward Kinematics) vs. IK
(Inverse Kinematics)

Definiciéon concepto “Rig”y su aplicacion y
gestion en After Effects

Creacién de controladores de animacion.

Animacién de personajes mediante ciclos
de animacidon de capas vectoriales

Animaciéon de personajes mediante “pines”
de capas rasterizadas

Conveniencia e idoneidad del sistema DUIK



